Informacja prasowa

Realistyczna symulacja wlasciwosci
dzwiekochtonnych Basotect® w 3D

B System dzwiekowej wizualizacji ,,Envision Mobile”
opracowany przez Inreal Technologies GmbH umozliwia
wirtualng prezentacje wtasciwosci akustycznych

B  Wirtualna symulacja wiasnosci akustycznych Basotect®
na Targach K w Dusseldorfie

Przy projektowaniu nowych budynkéw i przeprowadzaniu remontéw
akustyka pomieszczen nie jest zazwyczaj kwestig priorytetowa. To btad,
ktéry czesto ujawnia sie dopiero przy oddawaniu do uzytku pomieszczen
0 szczegolnych wymaganiach akustycznych. W duzych biurach,
restauracjach czy halach widowiskowych tlumienie hatasu jest
niezbednym elementem projektu architektonicznego.

System dzwiekowej wizualizacji ,Envision Mobile” umozliwia wirtualng
prezentacje doskonatych wiasciwosci absorbujgcych dzwigek produktu
Basotect® oraz stwarza niemal nieograniczong swobode projektowania
wirtualnych doswiadczen. Przez zatozenie okularéw 3D i stuchawek
wiasciciele budynkow i architekci mogg doswiadczy¢ bezposredniego i
realistycznego poréwnania akustyki przed i po zastosowaniu Basotect®
w danym wnetrzu. ,System ,Envision Mobile” pozwala na autentyczne
odtworzenie akustyki pomieszczenia z Basotect® i bez tego $rodka w
roznych wirtualnych przestrzeniach. Fotorealistyczny wyswietlacz 3D
wzmacnia wirtualne wrazenia” — wyjasnia Enrico Kurtos z Inreal
Technologies GmbH.

Zastosowanie melaminowej pianki BASF Basotect® umozliwia
uzyskanie optymalnej akustyki pomieszczenia juz po jego wybudowaniu,
przy minimalnych naktadach. Lekki i porowaty materiat dzwigkochtonny
jest tatwy w obrébce, a ponadto nie narzuca zadnych ograniczen w
projektowaniu. Dzieki zastosowaniu dekoracyjnych ptyt akustycznych,
przegrod podwieszanych, sufitbw panelowych, a nawet indywidualnie
formowanych ksztattow, mozna w kazdym przypadku osiggngé
zauwazalng i wymierng poprawe akustyki pomieszczenia. ,Skuteczno$c
pochtfaniania dzwieku jest szczegdlnie imponujgca, gdy akustyke
pomieszczenia mozna ocenic¢ za pomocg stuchu oraz kiedy jesteSmy w
stanie zademonstrowac¢ klientom efekty akustycznej optymalizaciji
réznych $rodowisk w odczuwalny sposob” — mowi Peter Wolf, Head of
Basotect® Global Marketing w firmie BASF.

Zapraszamy do osobistego doswiadczenia akustycznych i wizualnych
efektow zastosowania Basotect® na targach K w Dusseldorfie, na
stoisku C21/ D21, w dniach 20-27 pazdziernika 2016 r.
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Informacje o Basotect®

Pianka Basotect® ma szereg unikalnych wtasciwosci. Materiat bazowy sprawia,
ze tworzywo to jest trudnopalne i szorstkie. Moze ono by¢ stosowane do 240°C
i zachowuje swoje wiasciwosci w szerokim zakresie temperatur. Ze wzgledu na
strukture pianki o otwartych porach tworzywo jest lekkie, dzwigkochionne i
elastyczne nawet w niskich temperaturach oraz ma wilasciwosci
termoizolacyjne. Basotect® jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy
BASF.

www.basotect.com

Informacje o Inreal Technologies GmbH:

Zatozona w 2011 r. firma Inreal Technologies GmbH z siedzibg w Karlsruhe
specjalizuje sie w technologii informatycznej i ustugach, a w szczegolnosci w
dziedzinie architektury i tréjwymiarowego planowania przestrzennego. W trakcie
wirtualnych wycieczek zaréwno projektanci, jak i niebedgcy specjalistami
decydenci i inni uczestnicy projektu otrzymuja rzetelne informacje niezbedne w
procesie planowania i podejmowania decyzji. Dzieki symulacjom planowanie
budynkéw i pomieszczen staje sie mniej teoretycznym, a bardziej materialnym
doswiadczeniem. Opierajgc sie na wiedzy i rozlegtym doswiadczeniu, firma
Inreal mogta stworzy¢ niezwykle realistyczng symulacje efektéw zastosowania
tworzywa Basotect® w réznych rodzajach pomieszczen.

www.inreal-tech.com
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